
Phase 제목 일자 시간 내용 강사

Module 1

서비스 디자인 개요 8/6(토) 10:00~18:00
컨버전스 환경에서 서비스 디자인

및 과제 주제 리서치
오경순(sadi)

서비스 환경 변화 (IT,사람,일,life style) 8/10(수) 13:00~18:00 서비스 비즈니스의 속성 및 라이프 스타일 조관희(SKC)

Module 2

모바일 기술 변화 (H/W, S/W, AR Apps등) 8/13(토) 10:00~19:00
모바일 기술 변화

(H/W, S/W, AR Apps등)
박주아(기술원)

Application의마케팅전략과미래비전 8/16(화) 13:00~19:00 Application의 마케팅전략과 미래비전 허정윤(LG전자)

Module 3

User research Planning 8/20(토) 10:00~19:00 User research methods & plan 이은종(한동대)

User research 실습 및 분석 8/24(수) 13:00~19:00 Mobile life style research & analysis 이은종(한동대)

Creating new opportunity 8/27(토) 10:00~19:00 Creating new opportunity 이은종(한동대)

Module 4

서비스 기획 8/31(수) 13:00~19:00
Mobile apps. service design 기획,

H/W, S/W 스펙 결정
이영호(삼성전자)

Scenario building 9/3(토) 10:00~19:00 서비스 시나리오 만들기 이영호(삼성전자)

IA 및 Interaction Design 설계 9/7(수) 13:00~19:00 IA 설계 이론 및 실습 이동석(SKT)

‘2011 디지털디자인교육’일정표

Mobile Service App 기획 & 프로젝트 과정



특강 모바일 Application 개발의 성공과 실패 사례 9/15(목) 14:00~18:00
App 서비스 개발자에게 들어보는

성공과 실패 이야기
김현호(SKT)

Module 5

GUI Design Concept 기획 9/17(토) 10:00~19:00
GUI Design 컨셉 추출

및 Visual 전략 수립
왕지연(삼성전자)

GUI Design 실습 1 9/21(수) 13:00~19:00 GUI디자인구체화작업 정민화(삼성전자)

GUI Design 실습 2 9/24(토) 10:00~19:00 프랫폼 기반 GUI 디자인 요소 구체화 정민화(삼성전자)

GUI 가이드라인 구축 9/28(수) 13:00~19:00 가이드라인 제작 실습 정민화(삼성전자)

Module 6

Prototyping Engineering 10/1(토) 10:00~19:00 프로토타이핑 개요 및 실습 정성재(삼성전자)

UT개요 및 실습 10/5(수) 13:00~19:00 UT개요 및 실습 및 분석 리포트 작성 정성재(삼성전자)

Module 7 Project PT & Critique 10/8(토) 10:00~13:00 조별 발표 준비 & Coaching 오경순(sadi)


